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VRAI ou FAUX
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VRAI ou FAUX

Réponse: c’est
vrai, bravo !
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Le 3RIV: unréseau
d'experts en
identitovigilance
au service des
professionnels et des
usagers de la santé
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Jeu de la Cocotte en papier : Sensibilisation a I'identitovigilance

° Pour jouer, placez vos doigts a l'intérieur des petits chapeaux.

¢ Demandez a un joueur un chiffre entre 1 et 10.

° Faites bouger la cocotte le nombre de fois correspondant au chiffre choisi.
° Une fois que le compte est bon, demandez de choisir 'une des images.
° Avous de lui poser la question correspondante en soulevant l'image.

RESEAU DES
REFERENTS REGIONAUX
EN IDENTITOVIGILANCE

Amusez-vous tout en apprenant !



